


Realismus in Echtzeit 

3D-Anwendungen



Geometrie

ÅBinäres Dateiformat

Å3ds max Exporter

ÅSzenenorganisation über

Octree





Texturen

ÅXML-basiertes Material-

system

ÅAlle Texturen aus Fotos





Wasser

ÅAnimierte Normal-Map

ÅEchtzeit Reflektion

ÅEchtzeit Refraktion

ÅFresnel-Effekt





Licht

ÅStatisches Licht via 

Lightmaps

ÅPer-pixel hemispheric

lighting

ÅShadow mapping

mit PCF



HDR

Å64-Bit Rendering 

(optional)

ÅDynamic tone mapping

ÅBloom





Physik

ÅVia Newton Game 

Dynamics

ÅKollision

ÅPicking




